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Bilgisayar Programciligi mezunu; C#, SQL, Python ve
Nesne Yonelimli Programlama (OOP) temellerine
hakim, kurumsal IT ve yaziim sireclerinde sorumluluk
almaya hazir Yazilim Gelistirici. Selguk Universitesi Bilgi
islem Daire Baskanhgl stajmda takim calismasi,
kurumsal altyapi suregleri ve endistriyel/egitim odakli
VR (Sanal Gergeklik) similasyonlari gelistirme
konularinda deneyim kazandim. Cevik (Agile/Scrum)
metodolojileri benimseyen, yapay zekayi is sureclerini
optimize etmek icin efektif kullanan ve analitik ¢éztimler
Ureten bir takim oyuncusuyum.

EGITIM
Onlisans Derecesi (2024 - 2026)

Konya Teknik Universitesi
Bilgisayar Programciligi

| English (B1)

ARACLAR

Visual Studio, Unity, Davinci Resolve, Canva, Aseprite, SQL,
Excel, Word, Google Workspace, GitHub, Notion, Miro,
Blender, FL Studio, Windows Form, Al

YETENEKLER
C# %90
Unity %95

Python == 0680

Video
Editing

%98

Graphics
Design

Animation

%80

REFERANSLAR

Ogr. Gor. Dr. Ferhat OZCAN
Selguk Uni. Protokol Miidiiri / CBS Prog. Ogr. Eleman
ferhatozcan@selcuk.edu.tr

Yusuf GOK
Selcuk Universitesi Bilgi islem Daire Baskani
yusuf.gok@selcuk.edu.tr

Emre Enver UCAR
TURIB / Enterprise Transformation Expert & Agile Coach
emreenverucar@gmail.com

FURKAN MERT BEYAN

iS DENEYIMLERi VE PROJELERIM

Selcuk Universitesi Bilgi islem Daire
Baskanligi — Stajyer Yazilim Gelistirici (2026)

* Bilgi islem Daire Baskanh@i biinyesinde kurumsal yazilim
sureclerine, bilet (ticketing) sistemlerine ve departmanlar arasi
teknik koordinasyon stireclerine katilim saglandi.

¢ Unity altyapisi kullanilarak, endustriyel is guvenligi egitimine
yonelik VR Yangin Similasyonu ve egitim teknolojilerine
yonelik VR Kimya Molekul Birlestirme Simulasyonu projeleri bir
ekip esliginde basariyla gelistirildi.

® Proje slreclerinde versiyon kontrol sistemleri (Git/GitHub) aktif
olarak kullanildi.

® Gelismis Finans & Muhasebe Programi: Gelir-gider analizi ve
canli grafik raporlama 6zellikli masausti yazilimi. Ticari Griin
olarak gelistirildi, sahada aktif kullaniliyor.

¢ Endustriyel Stre¢ Otomasyonlari (C# & SQL): Hammadde/Fire
Takip, Is Emri & Istasyon Takip, Fabrika Ariza/Bakim-Onarim,
Hastane Yonetim ve Musteri lade otomasyon mimarileri.

* VR Yangin Similasyonu (Staj / ISG): Fabrikalarin is Saglig ve
Guvenligi (ISG) egitimleri icin Unity ile gelistirildi. Kurumsal staj
ortaminda son kullanicilara basariyla test ettirildi.

*\/R Kimya Molekul Birlestirme: Liselere yonelik, nesne
etkilesimli VR egitim similasyonu.

*Dogrusal Regresyon (Linear Regression) algoritmalari ile
model egitimi (Universite Bitirme Projesi)

¢ Computer Vision: OpenCV tabanli el/lylz takibi ve gérintu
esleme mini projeleri.

* AP| Entegrasyonlari: Ugiincii parti API'ler (Claude, Gemini,
OpenAl API) kullanilarak gelistirilmis dinamik yazihm
¢cozimleri.

® C# Programlama Egitim Seti: "30 Giinde 30 Proje" konseptli
algoritma egitimi. Dijital pazarda satisa sunuldu, ticari gelir
elde edildi.

* Mobil Oyun (Google Play Store): Crimson Night: Rootbound
projesi. Reklam entegrasyonu, analitik takibi ve magaza
optimizasyonlari yapilarak yayinlandi.

Profesyonel Video Prodiiksiyonu & Editorliik
(Freelance | Kontratli)

® 3 yayincl, 11 icerik ureticisi ve 150'den fazla kisi icin video
editorligd yaptim.

¢ AlgoStore — Dijital Medya ve Topluluk Yoneticisi
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