Ozgecmis

FURKAN MERT BEYAN

“Ozgiirliige giden ilk yol: bagimsiz gelistirici ol.” Bana ait olan
bu anlayisi Projelerimde ve hedeflerimde rehber ediniyorum.

e arsy, Yazilim Gelistirme (2020 - Devam Ediyor)

* Sanal bir oyun gelistirme sirketinde Mechanic Designer
rolinde; GitHub tabanli ortak gelistirme surecleri ve platform

< 0541 814 89 39 mekanikleri altyapisi tzerine ¢alisan ekipte gorev aldim.

™ fmertbeyan@gmail.com

B www.linkedin.com/in/fmertbeyan ® Online game jam ve oyun gelistirme etkinliklerine katilarak, 48
@ Bilecik saat gibi kisa bir strede farkli problemlere yonelik pratik ve

¢6zum odakli yazihmlar gelistirdim.

® Windows Forms ve Python kullanarak, kullanim kolayhgi

Oyun ve yazilim gelistirme alaninda calisan; C#, saglayan ve ekran parlakligini otomatik ydneten masaustu
Unity ve video dizenleme konularinda yetkin bir uygulamalari gelistirdim.

gelistiriciyim. Google Play Store’da yayinladigim
oyunum ve C# egitim setim bulunuyor. Projelerde
yazilim sorumlulugu ve ekip liderligi rollerini
ustlenmeye; Agile ve Waterfall metodolojileri, sprint e o R
planlamalari ve daily meeting siirecleriyle ¢calismaya ® 3 yayincl, 11 icerik Ureticisi ve 150'den fazla kisi icin video

Freelance Video Editing (2018 - Devam Ediyor)

uygun ve agcik biriyim. Yapay zekayi projelerimde editorlugu yaptim.

aktif sekilde benimseyen, etkili prompt yazimiyla o N )

Uretim sireclerini gclendiren bir gelistiriciyim. ':‘(Iﬁ;)osrtore — Sosyal Medya Yoneticisi, Online, 2023 — Devam
EGITIM

Onlisans Derecesi (2024 - 2026) GameObject Yapisi & Toplulugu (2025)
.‘;%?sﬁaf%'fg‘g'fagﬂ,'.}g?rs'tes' » GameObject adi altinda kendi dijital markami olusturarak oyun

ve yazilim projeleri gelistiriyor, bu projeleri toplulukla
bulusturuyorum.

English (B1 . . R
| Eng (B1) ® Topluluk odakl bir yapi kurma hedefiyle web sitesi gelistirdim;

yeni olmasina ragmen 50+ kisiye oyun ve yazilim gelistirme

ARACLAR konularinda destek saglayarak etkilesimli bir ortam

VisuaIA Studio, Unity, Davinci Resolve, Canva, oIU§turdum.

éisti'pﬂ,t.e’ SS&;E?‘C?\L}r\g{o"é’lfnodoegr!e \éVLo rk;"uif;; * GameObject c¢atisi altinda 3 ayri ekip yonettim ve “Crimson

Windows Form, Al Night: Rootbound” adli oyunu Google Play Store’da
yayinladim.

YETENEKLER * 8 ayda hazirladigim, “30 giinde 30 mini proje (30 dakika)”

C# %90 formatindaki C# egitim setini GameObject markasiyla gelistirip
kullanima sundum.

Unity %95

Python 0 Dijital Uriinler Ve Oyunlar (2025)

Video

Editing %98 « Crimson Night: Rootbound - Mobil Oyun | Google Play Store (2025)

Graphics Oyunu Unity ve C# kullanarak Visual Studio izerinde gelistirdim. Oyun

Design — 0685 muzikleri ve ses efektlerini FL Studio ile trettim, pixel art gérsel tasarimi
s kendim hazirladim. Ekip yonetimi ve proje planlamasini ise Miro

Animation %80 tizerinden ydriittim.

SERTIFIKALAR * C# Egitim Seti — 30 Giinde 30 Proje (2025)

ﬁ%‘:{?%ﬁﬁgf:ﬁﬁf&:égademi SRR LI Egitim setini Visual Studio Console Application altyapisi tizerinde C#

kullanarak hazirladim. Orta—zor seviye icerikte, algoritma odakl bir
yaklasimla 30 farkli senaryo tizerinden problem ¢ézme ve uygulama
gelistirmeyi 6gretmeyi hedefledim.

(10/11/22) TURKCELL Akademi & Gelecegi Yazanlar
C# Form ile Gorsel ve Nesne Tabanli Programlama

(05/03/23) TURKCELL Akademi & Gelecegi Yazanlar

Python
—
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